
1 GORMITI : PRIMA SERIE 
 
I Gormiti , al singolare “ Gormita “, sono i guerrieri dell’isola di Gorm divisi in due grandi eserciti formati da 
popoli , legati ad un elemento naturale , del bene ( il Popolo della Terra, della Foresta, del Mare e dell’Aria  ) e del 
male ( il Popolo del Magma e della Lava )  che ne caratterizza l’aspetto e i poteri.  
Un giorno il signore del male , Magor , si svegliò dal sonno all’interno del Monte di Fuoco e sterminò l’intera 
popolazione dell’isola con i suoi guerrieri del Magma e della Lava , comandati da Magmion e Lavion , prendendo 
le loro fonti di nutrimento , i respiri vitali . Avendo ucciso , le forze di Magor rimasero senza nutrimento e furono 
costrette alla ritirata nel Monte di Fuoco . Poiché quanto fatto si resero conto che a loro portava solo del male , 
decisero che nel futuro avrebbero ridotto tutti in schiavitù senza più sterminare . Il Vecchio Saggio , custode della 
magia di Gorm , riuscì a salvarsi e si rifugiò lontano da Gorm , piangendo . Le sue lacrime crearono una nuova 
stella , l’Occhio della Vita .  
 
GORMITI : IL POPOLO DELLA TERRA 

       
Gheos  Trematerra  Schienacciaio Furia Cieca Gravitus Talps Scovanascondigli 

GORMITI : IL POPOLO DELLA FORESTA 

       
Tasarau  Mimeticus Il Saggio Distruttore Florus Frusta Letale Strapparami Picchiatore 

GORMITI : IL POPOLO DEL MARE 

       
Poivrons Medusantica Martello Mantra Tenaglia Grankios Delos 

GORMITI : IL POPOLO DELL’ARIA 

       
Noctis Magica Vendetta Pungolo Aquila Solitaria Severo Guardiano Alos Becco d’acciaio 

GORMITI : IL POPOLO DEL MAGMA 

       
Magmion Electricon Strappapensieri Maglio infuocato Insecticus Aracno Guardiano urlante 

 GORMITI : IL POPOLO DELLA LAVA 

       
Lavion Anonimo Multiforme Mastodontico Sparafuoco Malvagius Lavor Angelo Infuocato 

 
 


