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Ognuno dei Popoli di Gorm ha , per la sua difesa ¢olosso , creato dal Vecchio Saggio , allo sambfendere
le fortezze dei Gormiti o fungere da cavalcatu@ueste creature , dette Antichi Guardiani , o D&sty sono :
Roscalion , guardiano delle Gemme di Muscor e @estdi Nick ; Tentaclion , guardiano della FossgldSpiriti
e destriero di Toby ; Troncalion , guardiano déltaesta Silente e destriero di Lucas ; Fenisianfemice crudele ,
destriero di Jessica ( un tempo malvagio e senzdi e; Luxalion, il leone della regione biancaestriero del
Sommo Luminescente .

Durante la battaglia dei Giganti , Magor creo destderi malvagi , al servizio dei Popoli del Mal€erberion , il
nero animale destriero di Obscurio ; Drakkon ,rdgb infuocato destriero di Armaggeddon ; Fenisitanfenice
crudele , destriero di Devilfenix .

GORMITI SERIE LUXION : TRIBU' DELLA ROCCIA

Bisamonte Granellus Mormorius Rozen Stalagato Gtebte
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Arboricusesta Cactus Forteceppo Palmizio Rovo Gtebte
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Kraken Barracuda Hippobraccius Impetus
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Mystral Aduncus Buferios Tornado Sarttante Gorlraitte
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Cerbante Oleodoctor Kampaktator Plastiforme Cingolo Electrowatt
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Mytiles Gdente

e
Gorbattente




